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Ugyességi fordulé feladata

CSAVARANYA-TORONY
Minden csapat kap 100 db csavaranyat (100 mm kiils6 atmérd) és egy ruhaszarito
csipeszt. A feladat, hogy 2 perc alatt minél tobb csavaranya legyen toronyban.

Szabalyok:

Pontosan négy, egyenként legalabb 10 csavaranyabol all6 tornyot épiteni
kell minden csapatnak. Ha négynél tobb vagy kevesebb tizemeletes torony
van meg a 2 perc végére, az dsszpontszamot felezziik!

A csavaranyakat lapjukkal kell egymasra tenni.

A tornyok nem ¢érintkezhetnek egymassal.

Egy tornyot tobben is épithetnek, de egy toronyhoz egyszerre csak egy
csipesszel lehet nytlni.

Mindig csak a legfelsd, illetve az éppen rahelyezésre keriild csavaranyahoz
szabad nyulni csipesszel, a mar korabban lerakottakhoz nem!

Ha egy torony leddl, a darabjai Gjra felhasznalhatok.

A 2 perc elteltekor aktualis allapotot értékeljiik. Ha elétte allt torony, de
leddlt, az nem szadmit. A 2 perc végén €érdemes fényképet késziteni, ha
esetleg értékelés kozben ddlne le valamelyik torony.

Ertékelés:

Megszamoljuk a tornyokat alkotd csavaranyakat, a legmagasabb toronyét
duplazva és ezt 0sszeadjuk. Ez adja a versenyszamban elért pontot, ami
alapjan a csapatokat rangsoroljuk.

Ha tobb vagy kevesebb, mint 4 db tizemeletes torony van, a pontszamot
felezziik.

Versenypont szamitisa: a legtobb csavaranyat felpakold csapat kap 28
pontot, a masodik 26-at s.i.t. 2-ig.



